PRICA NASTALA IZ POKRETA

Cilj: poticanje neverbalnog i verbalnog izrazavanja, razvoj maste, razvoj asocijativhog
misljenja

Sto drzim u rukama? Zadaca svakog igraca je zamisliti da u rukama drZi neki predmet. Prema
tome kako ¢e se odnositi prema tom predmetu (kako ¢e ga drzati) i kako ¢e taj predmet
upotrijebiti, ostali pokusavaju pogoditi o kojem se predmetu radi. Primjerice, igra¢ zamisli da
drzi $alicu vruéeg ¢aja. Zlicom ¢e staviti Seder, nacijediti limun, promijesati i polako piti; ili
igra¢ sa stola uzima knjigu, prelistava je i ¢ita. Igru moZemo proSiriti stvaranjem price o
zami$ljenom predmetu na nacin da dijete potaknemo na opisivanje, dovodenje u odnos s drugim
predmetima i osobama te stvaranje mastovite fabule.

STVARANJE PRICE OD TRI PREDMETA

Cilj: poticanje maste, razvoj asocijativnog misljenja, pravilno formiranje jednostavnih i
sloZenih recenica.

Djetetu ponudimo tri predmeta iz njegovog okruzenja i potaknemo ga da ih stavi u odredene
odnose 1 stvara pricu. Dobro je da prica bude neobi¢na, smijeSna 1 potpuno prepustena
stvaralaCkim sposobnostima djeteta. Uloga roditelja je poticanje na ustrajnosti, pomo¢ u
formiranju recenica, te podrska pri proSirivanju jednostavnih re¢enica. Djecu najbolje poti¢emo
pitanjima otvorenog tipa: Sto se zatim dogodilo? Kako se osje¢ao? Sto bi bilo kada bi...?

IGRE DOSJETLJIVOSTI
Cilj: poticanje razvoja maste i verbalnog izrazavanja.

Sto bi bilo kad bi ..? Svaki igra¢ mora zamisliti §to vise posljedica neke nemogucée situacije, a
potom i sam domisliti jednu takvu situaciju npr. Sto bi se dogodilo kad bi sva djeca dola u
vrti¢ u pidzami, kad bi nestali svi automobili, kad viSe ne bi bilo struje, kad vise nitko ne bi
razlikovao boje...

Kako bi mi bilo da sam...? Djeca zamisljaju neke nemoguce situacije, ali tako da se uzive, da
sami u masti postanu dio te situacije potpunim poistovjecivanjem i uzivljavanjem npr. Ja sam
cvijet u vrtu, ja sam ptica u letu, ja sam morski val, ja sam oblak...
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